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M 5 Impulserhaltung in zwei Dimensionen

Aufnahme des Videos

Die Aufnahme des Videos erfolgt durch das Programm VirtualDub. In dem Programm sind
folgende Schritte auszufthren:

1. Zum Aufnehmen des Videos auf File > Capture AVI klicken

2. Um dem File einen Namen zu geben auf File > Set capture File klicken

3. Die Aufnahme wird gestartet mit Capture > Capture video

4. Die Aufnahme wird beendet mit Capture > Stop capture

Auswertung des Videos

Das Video wird mit Programm ,,measure Dynamics“ ausgewertet. Uber die Buttons Start >
Video 6ffnen wird das Video importiert. Mit Play (1) im Videofenster kann das Video
begutachtet werden. Uber die Buttons Messung > Skalierung > MaRstab den MaRstab in cm
angeben!

8] Phywe measure dynamics - M5_5.avi - =) X
Skalierun:
&) s d = HE
Wehpo M MEL i@y
(G viteomste | o —
Ursprung und Richtung Zeit: OK0D00D  Bild: 0 (151) 1 =Ix a0
Bk wessng
e S——
Seserung
Geben e inge und et der markierten Stecke i
e o rra——
neae ®
Matstan
473 Pixel= 1 m
Ojerte i

erden,

N a m Videobild cine bekannte Distanz (2.8, Tafellineal) und geben Sie
Anzeige s (o T G (A e BT i A Gy 2
m),
gildkombinationen
(R e
+ Sehlieten

SH da & C Tabellet
ETabeliel | FTabelle2| R Tabelie3 |
K [x [ [trs x/m [y/m vximis fvyrmis faxrmis Jaysims |
1
B
s
n
s
3
P
s

measure P

AU IVLY | PHYWE 1
dynamics




M5 M5

Uber die Buttons Messung > Skalierung > Ursprung und Richtung den Ursprung des
Koordinatensystems festlegen, sowie Analysestart- und Analyseendmarke (1) des Videos
festlegen. Die Schrittweite (2) des Videos sollte 2 bis 3 betragen. (jedes 2. bis 3. Videobild
wird ausgewertet. 1
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Verschieben Sie den Nullpunkt des Koordinatensystems mit der linken Maustaste.

Objekte zahlen
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Uber Videoanalyse > Automatische Analyse werden die Bewegungen der Pucks
aufgenommen. Markieren Sie ein Objekt mit der Maus und dricken Sie auf Start
Videoanalyse. Fur das zweite Objekt muss ein neues Tabellenblatt gewahlt werden.
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Die automatische Analyse besteht aus folgenden Schritten:

1) Geeignete Filmposition suchen, bei der das bewegte Objekt freisteht
2] Bewegtes Objekt anklicken
3] Analyse starten

Die Messdaten werden in den aktuell geafineten Tabellenreiter eingetragen.
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Uber Anzeige > Diagramm kann das Diagramm y(x) angezeigt und skaliert werden.
Um das Diagramm zu drucken, auf den Button Bild behalten (1) drucken
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Tabelle drucken

Um die Tabellenblatter zu drucken, missen diese zuvor gespeichert (2) (z.B. auf dem
Desktop) und von dort gedffnet und gedruckt werden.

Loschen Sie vor dem Drucken die leeren
Tabellenzeilen, damit nicht unnotig leere Seiten
gedruckt werden.



